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Amazing Up es una empresa tecnolégica
ubicada en el Parque Cientifico y Tecnolégico
de la Universitat Jaume |, especializada en

el desarrollo de experiencias digitales que
promueven un ocio mds social e interactivo.
Estamos certificados como empresa
innovadora por la Asociacion de Parques
Cientificos y Tecnolégicos de Espafia (APTE)

y formamos parte del catélogo de Soluciones
Tecnolégicas para Destinos Turisticos

Inteligentes de Segittur (Gobierno de Espafia).

Como compania experta en las industrias
culturales y creativas, ofrecemos todo tipo

de soluciones digitales, desde la creacion

de software propio a la remodelacién de
espacios fisicos, gamificacioén, turismo
inteligente, experiencias museisticas, con una
gran variedad de aplicaciones interactivas,
herramientas con inteligencia artificial
aplicada o proyectos basados en realidad
extendida (virtual, aumentada y mixta) y
entornos inmersivos 360°. Siempre de manera
personalizada para nuestros clientes y con el
objetivo de mejorar la gestién y enriquecer la
experiencia de los usuarios.

Con mas de una década de trayectoria,
hemos demostrado un firme compromiso
con la calidad, la sostenibilidad y la
accesibilidad digital. Hemos realizado
proyectos por toda Espana y hemos
colaborado con instituciones publicas y
privadas. Algunos proyectos de referencia
incluyen el Palacio Real de Madrid, los
Servicios Ferroviarios de Mallorca o el Museo
Nacional de Ciencia y Tecnologia, entre otros.

Trabajamos con una visién de futuro:
combinando creatividad, datos e innovacion
para transformar el turismo. Para nosotros,
cada proyecto es una oportunidad de
mejorar la experiencia del visitante, fomentar
la accesibilidad digital y contribuir al
desarrollo sostenible de los destinos.

En Amazing Up creemos que la tecnologia
nos puede ayudar a generar mejores
experiencias y a conectar a las personas
con las empresas, los lugares, la cultura y el
conocimiento que las rodea.

¢Jugamos?
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PRODUCTOS INTELIGENTES

RAVANZADOS
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6. GEMS

Gestor de Emisiéon

Multimedia Simultaneo
8.SARA

Sistema Avanzado
de Rutas Accesibles

18. MAPA INTERACTIVO

Tu guia digital para
explorar el territorio

12.AVA

Asistente
Virtual Amazing

14. ORIS

QR Intelligent Services

15. METRAGUIAS

Asistente para un

recorrido meta-enriquecido

16. VR GALLERY

El museo del futuro
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CARTELERIA
DIGITAL

L]

21 PANTALLAS
PUBLICITARIAS
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Comunica con impacto

22. PANTALLAS LED

Disefiadas
para destacar

26. MESA INTERRACTIVA

Explora, juega
y descubre

28. VIDEOWALL

Pantallas unidas,
mensajes digitales

30. FLODORBOX

Convierte cualquier
superficie en interactiva

32. TOTEM
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Informacién
siempre visible

34. HOLOGRAMA

La realidad,
reinventada

35. AMAZING BOOK

Descubre historias
que se proyectan

36. ROBER-T

Atiende, informa
y acompana
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EXPERIENCIAS
INMERSIVAS
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42. GAFAS VR

Vive la experiencia
desde dentro

44. SALA INMERSIVA
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MUSERALIZACION Y
ESPACIOS INTERACTIVOS
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Inmersién sensorial
sin limites
45. DOMO

Una clpula
de sensaciones
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49. DISENO CONCEPTURAL
IDERCION Y TEMATIZACION

De la idea al espacio

50@. SENSORIZACION

Datos que mejoran
la experiencia

51. GAMIFICACION

El juego como herra-
mienta de aprendizaje

S2. DISENO GRAFICO

Cada detalle cuenta

[>5

64. AUDIDVISUAL

Narrativas
con emociéon

58. DESARROLLO

Tecnologia hecha
amedida

62. INSTALACION

Del disefio
ala realidad



PRODUCTOS
INTELIGENTES
AVANZADOS

GEMS

Gestor de Emision
Multimedia Simultaneo

En Amazing Up, convertimos la tecnologia en experien-
cias. Gracias a nuestra sélida trayectoria en el desa-
rrollo de soluciones innovadoras, hemos creado GEMS
(Gestor de Emisién Multimedia Simulténeo): una herra-
mienta avanzada disefiada para la gestién inteligente
de contenidos multimedia en grandes espacios.

Con GEMS, es posible reproducir, controlar, monitorizar
y editar en tiempo real multiples emisiones simulta-
neas, adaptando cada pantalla a las necesidades del
momento. Desde un Gnico dispositivo, podrds decidir
qué contenido mostrar, cudndo y dénde, gestionando
de forma centralizada una gran red de monitores, ya
sea de manera individualizada o remota.

Una solucién ideal para quienes buscan eficiencia,
flexibilidad y control total en la comunicacién visual.

Gestion centralizada

Optimizacion de recursos

Flexibilidad en la distribucion
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Facilita la coordinacion
y sincronizacionde la
emision de diferentes
canales asegurando una
experiencia coherente
para los espectadores.

Sencillo de controlary
supervisar, de facil gestiony
resolucion de problemas.
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de servidor, distribuyendo el
contenido simultaneamente.
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21. PRODUCTOS INTELIGENTES AVANZRADOS

SARA

Sistema Avanzado de
Rutas Accesibles

Disefiada para mejorar la movilidad y
garantizar la accesibilidad universal en
entornos urbanos y turisticos.

Su principal objetivo es facilitar a cualquier
persona, independientemente de sus
capacidades, la posibilidad de explorar,
planificar y recorrer rutas totalmente
adaptadas a sus necesidades especificas.

Gracias a su enfoque inclusivo, SARA impulsa
el turismo accesible y la movilidad univer-
sal, reforzando la imagen de las entidades
que lo implementan como organizaciones
comprometidas con la accesibilidad, la
innovacion y la responsabilidad social.

Impulsa la accesibilidad digital

Recopila y analiza datos de uso

Rutas personalizables

Accesibilidad
nivel AAA




La herramienta se presenta como

un mapa interactivo, accesible desde
ordenadores y dispositivos méviles, que
permite consultar rutas accesibles,
localizar puntos de interés personali-
zados y recibir informacion actualiza-
da entiempo real. Gracias a su disefio
intuitivo y adaptativo, SARA ofrece una
experiencia de navegacion fluida y
sencilla, incluso para usuarios que
emplean tecnologias de asistencia
como lectores de pantalla, teclados
adaptados o dispositivos de apoyo.

SARA estd desarrollada cumpliendo

el nivel AAA de conformidad con las
Directrices de Accesibilidad para el
Contenido Web (WCAG), lo que ga-
rantiza una plena accesibilidad digital.
Ademds, incorpora un sistema de reco-
pilacion de datos y andlisis de uso, que
permite obtener informacion sobre el
comportamiento y las preferencias de
los usuarios para optimizar la gestion
de recursos, el disefio urbano y la
planificacién de servicios turisticos.
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21. PRODUCTOS INTELIGENTES AVANZRADOS

MAPA INTERRACTIVOD

El mapa interactivo es una herramienta
digital disefilada para transformar el modo en
que los usuarios descubren puntos de interés.
A través de una interfaz intuitiva y atractiva,
permite visualizar puntos distribuidos sobre
un mapa. Cada punto es una puerta a la
informacién: al pulsarlo, se despliega con-
tenido que puede incluir textos descriptivos,
imagenes, videos, audios, enlaces o incluso
experiencias 360°.

Su flexibilidad lo convierte en una solucion
adaptable a multiples objetivos. Puede
representar lugares, edificios, monumentos,
objetos o cualquier recurso que se desee
destacar, convirtiéndose en una guia visual
perfecta para proyectos turisticos,
culturales o educativos.

El mapa se integra facilmente en sitios web,
aplicaciones méviles o dispositivos tdctiles,
y se personaliza tanto en disefio como en
estructura. Ademadas, ofrece la posibilidad de
que el usuario genere una copia de su ruta,
ya sea en formato fisico o en versién digital,
que puede guardar en su dispositivo mévil.

19




Exploracion
intuitiva y atractiva

El usuario descubre la informacion
de forma visual y dindmica, interac-
tuando directamente con el mapay
eligiendo qué quiere conocer en
cada momento.

Contenido adaptado
al contexto

Cada punto puede mostrar informa-
cién especifica —textos, iméagenes,
videos o audios— ofreciendo una
experiencia personalizada segln los
objetivos del proyecto.

Mejor percepcion
del entorno

Al visualizar la informacién
geolocalizada, el usuario entiende
mejor la relacién entre los elementos,
sus ubicaciones y su contexto,
facilitando una experiencia mas
inmersiva y educativa.

amazing-up.es N
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@1. PRODUCTOS INTELIGENTES AVANZADOS

AVA
Asistente Virtual Amazing

En Amazing Up hemos llevado la
tecnologia de la Inteligencia Artificial y

el Big Data hasta sus Ultimas posibilida-
des gracias a “Ok mi hotel”. Se trata de un
dispositivo integrado en el entorno con
capacidades de reconocimiento de voz
e interpretacion personalizada de co-
mandos. Ideal para el hall de un hotel o
cualquier espacio de publica concurren-
cia, donde puede servir como apoyo al
personal de recepcién y atencién al visi-
tante. Ofrece informacién personalizada

sobre temas tan amplios como por L
ejemplo la hosteleria o el patrimonio | T
histérico y natural de la ciudad. . & [ clc e e e ik el

£Dénde estd el gimnasio?

= =

Siempre actualizado

Base de datos enriquecida con
los intereses de los usuarios

Descongestion de puntos P
de informacion

12



Emplea el mismo tiempo que
una persona para responder.
Con la misma naturalidad que
un ser humano.

Dispositivo con capacidades
de reconocimiento de
idioma, voz e interpretacion
personalizada de comandos.

Al tocar el boton del micréfono
se activa la escucha.
Unicamente se requiere una
pantalla tactil con micréfono
y altavoz integrados.

Encuentra mads
modelos en nuestro
catdlogo digital.

amazing-up.es N
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21. PRODUCTOS INTELIGENTES AVANZRADOS

ORis
QR Intelligent Services

QRis es un entorno avanzado disefiado para la
gestion integral de cédigos QR, tanto estdticos
como dindmicos, que lleva la interaccion di-
gital a un nuevo nivel. Gracias a su capacidad
Smart, permite modificar destinos en tiempo
real, aplicar redireccionamientos dindmicos

y establecer controles por franjas horarias o
volumen de acceso, adaptando el comporta-
miento del QR a las necesidades del momento.

El sistema incorpora un completo panel de
meétricas y rastreo, que ofrece informacién
detallada sobre el uso de cada cédigo: nime-
ro de hits, accesos Unicos, comportamiento por
fechay hora, asi como andilisis por parémetros
personalizados. Todo ello permite tomar
decisiones basadas en datos reales y
optimizar estrategias de comunicacion

o campanas interactivas.

Ademds, QRis estd disefiado para trabajar

en entornos corporativos, con una estructura
jerarquica por empresa y usuarios, asignando
roles y niveles de acceso que garantizan un
control total y una gestién segura.

14
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B METAGUIAS

Las metaguias ofrecen una forma accesi-
ble, dindmica y personalizada de descubrir
espacios culturales, turisticos y patrimoniales.
Disefladas para adaptarse a todo tipo de
publicos, permiten que cada visitante explore
los contenidos a su propio ritmo, eligiendo la
ruta que quiere tomar segun sus intereses.

A través de una interfaz intuitiva y atractiva,
mediante balizas electrénicas o cédigos QR
distribuidos estratégicamente en el recorrido,
cada visitante puede escanearlos con su dis-
positivo mévil para desbloquear el contenido
asociado — narraciones, sonidos, imdgenes,
modelos 3D o recursos multimedio— en el
lugar exacto donde se desarrolla la experien-
cia. Este sistema garantiza que la audioguia
se utilice dentro del entorno, fomentando
una conexién directa entre la informacién y

el espacio fisico, y ofreciendo una visita mas
coherente, contextualizada y atractiva.

LA FAMILIA BALp,
AS ¥
A ALMERIA BURGUES A

Ademds, ofrece la posibilidad de actuali-

zar contenidos de manera dgil, afadiendo
nuevos puntos o adaptando la informacién a
exposiciones o eventos temporales.

15



21. PRODUCTOS INTELIGENTES AVANZRADOS

VR GALLERY

VR Gallery es una solucién inmersiva que transforma un
espacio fisico —como un museo, galeria o centro cul-
tural— en un entorno 3D completamente digitalizado,
accesible desde cualquier dispositivo. Este gemelo virtual
reproduce cada salqg, objeto y detalle, y ademds permite
personalizar el espacio digital, afiadiendo, modificando o
eliminando salas y elementos segln las necesidades del
proyecto. De esta forma, cada institucion puede adap-
tar la experiencia a su programacioén, crear recorridos
tematicos o renovar la exposicion con facilidad.

La plataforma ofrece diferentes grados de interactividad,
desde la exploracion libre en 360° hasta experiencias
mds avanzadas que incluyen elementos interactivos,
narraciones guiadas, recursos multimedia o incluso
integracién con Realidad Aumentada.

A través de una interfaz intuitiva, el usuario puede des-
plazarse por el entorno, explorar obras, acceder a fichas
informativas, videos o audios explicativos, y descubrir el
patrimonio desde cualquier lugar del mundo.

VR Gallery abre las puertas del espacio a una nueva
audiencia globadl, sin limitaciones de horario ni barreras
geogrdficas, convirtiéndose en una poderosa herramien-
ta para la divulgacion cultural, educativa y turistica.

16
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RAccesibilidad global

Permite visitar y explorar el espacio
desde cualquier lugar del mundo, sin
restricciones de horario ni ubicacion.

Experiencia inmersiva
e interactiva

Ofrece distintos grados de
interactividad —desde la explora-
cién libre en 360° hasta experiencias
guiadas con recursos multimedia y
Realidad Aumentada.

Difusion cultural
y educativa

Amplia el alcance del patrimonio y
la oferta expositiva, convirtiéndose
en una herramienta eficaz para la
divulgacién cultural y turistica.
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CASOS DE EXITO DE NUESTROS PRODUCTOS INTELIGENTES AVANZADOS

PRALACIO REAL
Madrid

Centralizamos la emision y
potenciamos el alcance con
transmisiones simultaneas y
contenido dinamico.

18

Palacio Real de Madrid

Un buen ejemplo de la aplicacion del GEMS ha sido la implantacién de
un sistema de carteleria digital en el Palacio Real de Madrid, depen-
diente de Patrimonio Nacional. Esta herramienta permite la emisién de
contenido multimedia a multiples dispositivos de visualizaciéon con su
planificacién individualizada correspondiente, estando disponible tanto
para monitores independientes como para monitores videowall. Por otro
lado, asegura la emisién de contenido validado previamente, asi como
el encendido y apagado automatico de los dispositivos con autonomia
de funcionamiento offline. Ademds, permite el alta de maltiples usuarios
validados con diferentes roles.
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VALLADOLID ACCESIBLE
Ayuntamiento de Vvalladolid

) TR T
Actualmente, podemos ver SARA en Valladolid = - P m"’_
Accesible. Incorpora funcionalidades avanza- Y i
das de accesibilidad, como un modo de alto VALLADOLID
contraste y cambio de paleta de colores para J ACCESIBLE
personas con baja visién, y la posibilidad de —
ampliar el tamaro del texto hasta un 200%
sin perder legibilidad ni funcionalidad.

Ademdis, se disef6 una interfaz totalmente
adaptativa, optimizada para lectores de pantalla
y navegacion mediante teclado, y se implemento T
un sistema de iconografia clara y descripciones
alternativas que facilita el uso a personas con
dificultades cognitivas. Estas funcionalidades oy [
avanzadas cumplen con el nivel AAA de las
directrices WCAG, el esténdar mdés alto de
accesibilidad web.

Fanel Frincipal

También creamos la identidad visual y el logoti-
po del proyecto, garantizando coherencia gréfica
con la marca destino y reforzando la imagen

de Valladolid como destino turistico inclusivo

y pionero en accesibilidad digital.

19



CARTELERIA
DIGITAL

PANTALLAS
PUBLICITARIAS

Las pantallas digitales se han convertido en una de
las herramientas mds eficaces para transmitir infor-
macién de forma clara y rapida. Permiten actualizar
los contenidos en tiempo real, adaptdndolos a cada
momento y ofreciendo una alternativa mucho mas
dinédmica y moderna que la carteleria tradicional.

Disponibles en distintos formatos y tamafios, se
integran con facilidad en espacios interiores o
exteriores, convirtiéndose en un canal de comuni-
cacioén versdtil, de gran impacto y alineado con la
transformacion digital.

Dentro de esta categoria distinguimos dos tecnolo-
gias principales: las pantallas LCD, que ofrecen alta
definicion, gran precision cromatica y un excelente
rendimiento a corta distancia, ideales para interiores;
y las pantallas LED, con mayor brillo, durabilidad y
visibilidad a larga distancia, perfectas para espacios
amplios o exteriores.

Consulta el
catalogo completo
de soluciones de

carteleria diitol.




HALODO
32"|43"| 49" | 55" | 65"

Monitor de marco estrecho, dise-
fado para maximizar el espacio
visible. Su bajo consumo ener-
gético, junto con el alto brillo y
contraste, garantizan una visuali-
zacion nitida y eficiente. Incorpora
un temporizador de encendido y
un bisel ultrafino.

MARS
18.5" | 21.5" | 32" | 43" | 49" | 55"

Monitor extraplano, tipo tablet
gigante y cristal templado que
combina elegancia y resistencia.
Ofrece bajo consumo energético,
alto brillo y contraste, y un dngulo
de visidn de 178°, garantiza una
visualizacién éptima desde cual-
quier perspectiva.

amazing-up.es N

Atraen la atencion del
pablico conimagenes,
videos y mensajes
din@micos, aumentando la
visibilidad y el recuerdo.

Su disefo versatil se integra
en cualquier entorno,
ofreciendo informacién clara
y moderna que mejora la
experiencia del visitante.

Permiten cambiar
contenidos en tiempo real,
adaptando la comunicacion
a horarios, eventos o
campafnas especificas.

21



2. CARTELERIA DIGITAL

PANTALLAS LED

I Formas rectas

Las pantallas LED son la solucidn ideal para es-
pacios amplios o exteriores, donde se requiere
una visualizacion clara y atractiva desde largas
distancias. Su estructura modular permite crear
superficies de gran formato, adaptadas a las
dimensiones y necesidades de cada entorno.

A diferencia de las pantallas publicitarias con-
vencionales, estdn pensadas para instalarse
a mayor distancia del pUblico, ya que cuentan
con pixeles de gran tamario, lo que garanti-
za una excelente visibilidad y luminosidad en
espacios amplios. Sin embargo, al acercarse,
la imagen pierde definicion, por lo que resultan
ideales para ubicaciones donde se requiere
impacto visual a larga distancia.

Perfectas para fachadas, plazas, eventos o ins-
talaciones permanentes, ofrecen una comuni-

cacion visual potente y dindmica, convirtiéndo-
se en un recurso eficaz para captar la atencion.

Una tecnologia versdtil y duradera, pensada
para informar, destacar y atraer miradas desde
cualquier punto.

22

ACABADDO PERSONALIZABLE

Superficie decorativa cuando estd apagada,
visual dindmica al encenderse

1000x500mm

1000x1000mm

1500x500mm

1500x1000mm

Rangos de tamaro
de pixeles (mm)

1511912,6(2,9
3914,815,716,2

6,6178110,4




MUSE
REUS
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Alta visibilidad a
larga distancia

Su gran luminosidad y tamano

de pixel permiten una visualizacion
clara en espacios abiertos o
desde puntos alejados.

Diseno modular
y adaptable

Pueden configurarse en distintos
tamafios y formatos, ajusténdose
a las necesidades del entorno

o del proyecto.

Gran resistencia
y durabilidad

Fabricadas para soportar condiciones
ambientales exigentes, garantizan un
rendimiento estable y prolongado.

23



2. CARTELERIA DIGITAL

I Formas curvas y esféricas

Su estructura flexible permite adaptarse a
formas circulares, concavas o convexas,
transformando cualquier superficie en un
soporte envolvente que atrae y sorprende.

Gracias a su capacidad de proyeccién en
360° y su disefio adaptable, estas pantallas
ofrecen experiencias visuales inmersivas,
ideales para espacios interactivos o corpo-
rativos que buscan destacar con instalacio-
nes Unicas. Las versiones esféricas permiten
representar el mundo, mapas o contenidos
dinémicos con un efecto tridimensional
realista que capta la atencién desde
cualquier dngulo.

Mads alld de su funciéon informativa, las
pantallas LED curvas y esféricas se convierten
en elementos arquitectonicos vivos, capaces
de fusionar arte, disefio y tecnologia en una
sola pieza. Una solucién perfecta para quie-
nes buscan comunicar de forma

innovadora y memorable.

24

GLOBOS LED

Permite proyectar contenidos en 360°, dando vida al planeta, mapas
o visualizaciones de datos con un efecto envolvente e impactante.

EXPOSITOR LED

Combina exposicion y
tecnologia, con una pantalla
envolvente que proyecta
contenidos visuales alrededor
del producto. Ideal para
destacar piezas y atraer
miradas en cualquier espacio.



I Cortinas LED

Representan una de las soluciones mds
versatiles y creativas en el dmbito de la
comunicacién visual. Su estructura flexible y
semitransparente permite emitir imagenes,
videos o efectos de luz sin bloquear la visibi-
lidad del entorno, ofreciendo una experien-
cia visual envolvente y elegante.

Gracias a su ligereza y modularidad, se
instalan facilmente en fachadas, escenarios
o exposiciones, adaptdndose a cualquier
formato o superficie. Su disefio permite
crear grandes pantallas con un peso mini-
mo, ideales para entornos donde se requiere
impacto sin sobrecargar el espacio.

Ademds, su alta luminosidad y eficiencia
energética garantizan una visualizacién
nitida incluso en exteriores, ademds abren
un sinfin de posibilidades estéticas.

Una tecnologia pensada para transformar
espacios con luz, movimiento y dinamismo,
donde cada proyeccién se integra de forma
natural con el entorno.

amazing-up.es N

Visibilidad Inteligente

Desde el exterior proyectan iméagenes, mientras que desde el interior
permiten ver hacia fuera sin perder luminosidad ni apertura visual.

25



2. CARTELERIA DIGITAL

MESA INTERACTIVA

La mesa interactiva es una solucion digital
disefiada para fomentar la participacion, el
aprendizaje y la diversion a través de una
experiencia tactil completamente inmersiva.
Su disefio ergonémico y su altura accesible
permiten que cualquier persona —incluidas
aquellas con movilidad reducida— pueda
utilizarla con comodidad y autonomia.

Esta mesa convierte la interaccién en una
experiencia atractiva e inclusiva: permite
incorporar juegos, videos, dinémicas de
gamificacion, actividades educativas o
informativas, adaptadas a cada espacio o
publico. Ademads, su tamafio es totalmente
personalizable y puede instalarse tanto en
formato horizontal como en vertical, ofre-
ciendo maxima flexibilidad segin las
necesidades del proyecto.

Ideal para museos, centros culturales,
espacios educativos o turisticos. La mesa
interactiva transforma la visita en una expe-
riencia activa, en la que el usuario descubre,
experimenta y participa de forma natural.

==}
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RIO .
18.5 | 21.5" | 27" | 32" | 43" | 49" Interaccion _
55" | 65 | 75" ludica y educativa

Con control remoto por WiFi o
LAN y gestion sencilla. Total-
mente personalizable, sistema
operativo integrado y resolu-
cién Full HD (1920x1080px), con
opcién de 4K.

Permite integrar juegos, videos y di-
ndmicas de gamificaciéon que
fomentan el aprendizaje activo

y la diversion.

Versatilidad

BRARCELONR de instalacion

32" | 43" | 49" | 55" | 65" | 75"

Disponible en distintos tamafios y
formatos, puede colocarse como
mesa horizontal o vertical segin
el espacio.

Con control remoto WiFi o LAN y ges-
tién sencilla. Su pantalla multitéctil de
alta precision (10 puntos, 3 ms) ofrece
una respuesta rapida y permite dividir
el contenido para mostrar simulténea-
mente videos, imégenes o aplicaciones.
Totalmente personalizable.

Accesibilidad

universal
B Disefiada para todos los plblicos, con
Encuentra mas altura ergonémica y uso comodo para
modelos en nuestro personas con movilidad reducida.

catdlogo digital.
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2. CARTELERIA DIGITAL

VIDEOWALL

El videowall es una solucién visual com-
puesta por miltiples pantallas sincro-
nizadas que, unidas, forman un Unico
panel de gran tamario y alta resolucion.
Ideal para espacios culturales, turisticos,
comerciales o institucionales, permite
mostrar contenidos dindmicos, videos,
imagenes o informacién de forma
envolvente y atractiva.

Gracias a su disefio modular, el
videowall puede adaptarse a cual-
quier superficie o proporcion, creando
composiciones horizontales, verticales

o artisticas segun las necesidades del
proyecto. Su sincronizacién perfecta
garantiza una visualizacién fluida y sin
interrupciones, ofreciendo una experien-
cia inmersiva y de alto impacto visual.

Marcos ultrafinos

ORION

Médulo minimo 46" | 49" | 55”

Pantalla de marco estrecho, que
ofrece nitidez, color y versatilidad. Su
alta resolucién garantiza imégenes
impactantes y realistas, mientras que
el control RS-232 facilita la gestion y
configuracién. Permite la conexién en
cadena para crear videowalls 4K.

COMET

Moédulo minimo 327 | 43”7 | 49" | 55"

Permite crear composiciones per-
sonalizadas, convirtiéndolo en una
solucion versatil para mends digitales
0 espacios expositivos. Incorpora un
procesador de matriz de video
integrado, que simplifica la

gestién de contenidos.

de instalacion

f .
Configuracion a medida Configuracion i ‘g“‘ &2

Integracion con sistemas 4K

=28
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Modelo de pantalla Single

Comunicar nunca
fue tan visual.

Estos sistemas utilizan pantallas LCD de
marco estrecho, que proporcionan una
excelente definicion y precision cromadtica,
perfectas para interiores y entornos donde
se requiere un alto nivel de detalle.

Como alternativa, los LEDwall amplian las
posibilidades visuales al incorporar techo-
logia LED de gran formato, capaz de ofrecer
mayor brillo, durabilidad y visibilidad a larga
distancia, siendo ideales para grandes es-
pacios, eventos o exteriores.

Ambas opciones se integran con sistemas
de gestion de contenidos, dispositivos
interactivos o tecnologias 4K, permitiendo
actualizar, controlar y personalizar la infor-
macién de manera agil y remota.
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2. CARTELERIA DIGITAL

8 FLOORBOX

En nuestro constante compromiso con la
innovacién, hemos desarrollado FloorBox, un
sistema de proyeccion interactiva disenado
para transformar cualquier superficie —ya
sea suelo o pared— en un espacio dindmico
y participativo. Va mdés alld de la proyeccion
convencional al ofrecer una experiencia in-
mersiva que responde al movimiento de pies
y manos, creando una conexién directa entre
el usuario y el contenido.

Imagina un aula donde los conceptos educa-
tivos cobran vida, y los estudiantes aprenden
jugando, explorando informacion proyectada
en el suelo a través de actividades interacti-
vas o dindmicas de gamificacién. Esta tec-
nologia fomenta la curiosidad, el aprendizaje
activo y la participacién, convirtiendo cada
actividad en una experiencia memorable.

Interactividad total

Contenido personalizable

Configuracion flexible

I Ver video
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FloorBox no

solo proyecta
imagenes, proyecta
experiencias.

En el dmbito museistico o expositivo,
Floorbox se convierte en una herra-
mienta clave para crear experiencias
inmersivas y personalizadas. Los visi-
tantes pueden descubrir narrativas
visuales que reaccionan a sus mo-
vimientos: mapas interactivos que
muestran informacién al pisar un lugar,
juegos sensoriales o experiencias
tematicas adaptadas al espacio.

Totalmente personalizable, puede con-
figurarse con uno o varios proyectores,
ampliando el érea de interaccion y
adaptdndose a cualquier entorno: edu-
cativo, cultural, turistico o recreativo.

amazing-up.es N
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2. CARTELERIA DIGITAL

TOTEM

Reconocemos el valor del contenido
multimedia como herramienta clave para
potenciar la comunicacion y visibilidad de
cualquier proyecto. Por ello, nuestros tétems
digitales estan disefiados para mostrar
videos, imégenes y mensaijes interactivos
de forma atractiva, accesible y moderna.

Mds allé de ser un soporte, el totem se con-
vierte en un punto de encuentro entre marca
y visitante, creando conexiones emocionales
y transmitiendo informacién de manera clara
y dindmica. Su formato vertical y su disefio
elegante lo hacen ideal para espacios publi-
cos, culturales, turisticos o comerciales, donde
captar la atencién es esencial.

Rdaptabilidad de contenidos

Colaboracion y comunicacion

Recopilacion de datos
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RAPOLLO
32" | 43"| 49" | 55" | 65" | 75"
86"| 98" 100"

Toétem de exterior con pantalla LCD,
ajusta el brillo segun la luz ambiental.
Pudiendo incorporar refrigeracion AA,
proteccidén contra agua y polvo, y un
sistema operativo integrado para una
gestién sencilla del contenido.

ATLANTA
32"|43"| 49" | 55" | 65" | 75" | 86"

Tétem de interior con control
remoto por WiFi o LAN, que permite
una gestion sencilla y répida del
contenido. Su pantalla es perso-
nalizable, pudiendose adaptar a
diferentes formatos y necesidades
de comunicacion.

Consulta nuestro
catdlogo especializado
en carteleria digital.
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VALENCIA
32" | 43"] 49" | 55" | 65" | 75" | 86

Tétem de interior con control remoto
WiFi o LAN, doble pantalla, de facil
gestion y totalmente personalizable.
Permite dividir la pantalla para
ostrar distintos contenidos de

forma simultanea.

PARIS

21.5" | 32" | 43" | 49" | 55" | 65"

Toétem de interior personalizable,
con control remoto via WiFi o LAN
para una gestion sencilla y rapida.
Incorpora pantalla dividida
inteligente, que permite mostrar
varios contenidos de forma
simultédnea y ordenada.

amazing-up.es N

Gracias a su versatilidad, los tétems
pueden adaptarse a mdltiples objetivos:
presentaciones de productos, campanas
informativas, experiencias interactivas o
recorridos digitales. Integran contenido en
distintos formatos y pueden conectarse a
plataformas en red para una gestion
remota y actualizable.

Con mds de 100 dispositivos instala-
dos en Espaia, Amazing-Up ofrece una
amplia gama de pantallas tactiles para
interior y exterior, disefiadas para resistir
incluso entornos exigentes.

Disponemos de tétems interactivos y
tétems informativos, creados para ofre-
cer experiencias dindmicas y comunicar
mensajes con claridad y estilo.

Todos nuestros equipos incorporan

un sistema propio de gestion de
contenidos, que permite actualizaciones
instanténeas y la visualizacién de
imdgenes, videos o recursos online de
forma interactiva y sencilla.
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2. CARTELERIA DIGITAL

HOLOGRAMA

Hemos desarrollado una tecnologia de hologra-
mas 3D que redefine la experiencia visual e inte-
ractiva, proyectando imégenes tridimensionales
que parecen cobrar vida en el espacio.

Mas que una proyeccion, es una ventana al futuro,
capaz de captar la atencién y transformar la for-
ma en que presentamos informacién, productos
o conceptos. Ademds, gracias a su conectividad
HDMI, permite la emisién en tiempo real de ima-
genes y videos desde dispositivos externos, facili-
tando la actualizacién instantédnea del contenido
y ofreciendo una comunicacién dindmica y viva.
Su impacto visual convierte cualquier exposicion,
presentacion o evento en una experiencia
inmersiva y memorable.

Aplicable en miiltiples sectores —educacion,
marketing, cultura o entretenimiento—, el Hologra-
ma 3D ofrece una nueva manera de comunicar,
inspirar y sorprender, conectando con el publico a
través de una experiencia Unica y fascinante.

Con esta tecnologia, llevamos la visualizacion
al siguiente nivel, ofreciendo una herramienta
poderosa para destacar, emocionar y
comunicar con impacto.
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MURAL HOLO

Es posible crear un mural holografico
del tamanfo que se desee, adaptado al
espacio expositivo. Una solucién versatil
que permite combinar impacto visual y
libertad creativa en cualquier formato.

amazing-up.es N

Creatividad
artistica ilimitada

Ofrece un lienzo ilimitado para

la creatividad artistica. Desde
conciertos hologrdéficos hasta
presentaciones teatrales, los
hologramas brindan nuevas formas
de expresion creativa y experiencias
visuales impactantes.

Innovacion
del producto

Es una forma innovadora

de presentar productos. La
capacidad de mostrar objetos
tridimensionales atrae la atencién
y mejora la presentacién visual.

Impacto en
la audiencia

Generan un impacto significativo en la
audiencia, ya que rompen las barreras
tradicionales entre la realidad y

la proyeccion.
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2. CARTELERIA DIGITAL

AMAZING BOOK

Amazing Book es una innovadora instalacion
interactiva que combina tecnologia y narra-
tiva visual para transformar un simple libro en
una experiencia inmersiva. Su estructura, con
forma de atril transparente y un libro superior.

El usuario puede pasar las paginas con un
simple gesto de la mano, interactuando de
forma natural y descubriendo nuevos conteni-
dos audiovisuales a medida que avanza.

Su efecto visual sorprendente y su disefio
atractivo invitan a la curiosidad y motivan la
participacion espontdnea.

Ademds, incorpora ruedas que le permiten
desplazarse por el espacio, ofreciendo un
componente adicional de adaptabilidad. Ideall
para museos, centros culturales, exposiciones o
espacios educativos. Amazing Book ofrece una
forma Unica de transmitir conocimiento, con-
tar historias y sorprender al visitante, uniendo
lo tangible con lo digital en una experiencia
visual elegante y envolvente.

36

I Ver video



amazing-up.es N

B ROBER-T

Robot de Orientacién y
Bienvenida para Espacios
Receptivos y Turisticos

ROBER-T es un asistente robético autébnomo
disefiado para ofrecer informacioén, orien-
tacién y atencion interactiva. Su presencia
din@mica y su disefio moderno lo convierten
en un punto de atraccién que captura la
atencion desde el primer momento.

Equipado con pantalla tactil, reconocimien-
to facial y de voz, y movilidad inteligente,
ROBER-T puede desplazarse por el espacio,
guiar recorridos, responder preguntas y
mostrar contenidos multimedia. Ademds,
permite integrar sistemas de videollamada
o chat remoto, ofreciendo un canal directo
de asistencia personalizada.

Ideal para recepciones, oficinas de turismo,
eventos o centros de visitantes, ROBER-T
combina tecnologia, accesibilidad y expe-
riencia de usuario, facilitando la atencién
continua y mejorando la interaccion entre
personas y espacios.
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CASOS DE EXITO DE NUESTRA CARTELERIA DIGITAL

SALA DE SEGURIDAD

DE CASTELLON
Policia local de Castellan

En la Sala de Seguridad de la Policia Local

de Castellon, desarrollamos e instalamos un
videowall de alta resolucién disefiado para
optimizar la supervision, coordinacién y toma
de decisiones en tiempo real.

Compuesto por miltiples pantallas sincroniza-
das, que conforman una Unica superficie visual
continua, permitiendo monitorizar diferentes
fuentes de informaciéon de forma simultanea:
cdmaras de videovigilancia, mapas urbanos,
alertas de trafico y datos operativos.

Gracias a esta solucioén, la sala cuenta ahora
con un entorno de trabajo mds eficiente, cen-
tralizado y adaptable, mejorando la capacidad
de respuesta y la gestion de situaciones criticas.

Con este proyecto, reforzamos el compromiso
con la innovacion tecnolégica aplicada a la
seguridad y la gestién pUblica, ofreciendo
herramientas que facilitan la toma de
decisiones rdpida, precisa y coordinada.
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LA ELIANA

Valencia

En el municipio de LEliana, hemos
desarrollado un completo sistema de
carteleria digital urbana, instalando
tétems LCD informativos y pantallas
LED horizontales distribuidas estraté-
gicamente por toda la ciudad.

Estos dispositivos permiten mantener
a la ciudadania informada en tiempo
real, mostrando contenidos actua-
lizados sobre eventos, avisos muni-
cipales o emergencias. Gracias a su
sistema de gestion dindmica, la infor-
macioén se actualiza de forma remota
y puede adaptarse segun la franja
horarig, la ubicacién o las necesida-
des comunicativas del momento.

Con este proyecto, L'Eliana da un paso
firme hacia la ciudad inteligente,
mejorando la comunicacién entre
administracién y vecinos a través de
herramientas digitales accesibles,
visuales y modernas.

c-uP’
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CASOS DE EXITO DE NUESTRA CARTELERIA DIGITAL

CENTRO DE RECEPCION DE VISITANTES RIAS BRIXAS

Diputacion de Pontevedra 7 Red.es

Tourist Inside Rias Baixas, realizado para la
Diputacién de Pontevedra, es uno de los pro-
yectos mds ambiciosos llevados a cabo por
nuestra empresa, empleando gran parte

de los productos que ofrecemos en nuestro
catdlogo, como los tétems interactivos,

las recreaciones virtuales, los videos 360°,
la realidad virtual o incluso la creacion

de aplicaciones.




amazing-up.es

MUSEU D'ART | HISTORIA
DE REUS

Ajuntament de Reus

Dentro del proyecto integral de musealizacion
del Museo de Arte y Historia de Reus, se incor-
poraron pantallas LED que se integran en el
entorno y complementan los recursos audiovi-
suales e interactivos del espacio.

Se optd por este tipo de pantallas por su alta
luminosidad, contraste y amplio angulo de vi-
sion, caracteristicas que aseguran una excelen-
te calidad de imagen en todo tipo de condicio-
nes luminicas. Su estructura ligera y modular
permite adaptarlas facilmente al disefio de las
paredes y al mobiliario expositivo, manteniendo
una estética limpia.

Gracias a esta eleccidn, el museo puede
mostrar videos, graficos y piezas digitales con .|
una claridad visual sobresaliente, reforzando ' HMHZ“_IE " Llp
el contenido expositivo sin alterar la armonia - CUSTOMIZED TECH FOR A SMART WORLD
del espacio. Una instalacién pensada para
enriquecer la visita y potenciar la difusion del

patrimonio cultural mediante tecnologia mo-
derna, funcional y perfectamente integrada.
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N GAFAS RV

Y 4
Contamos con una amplia experiencia en
proyectos personalizados de aplicaciones
para el visionado de fotografias y videos
en Realidad Virtual-360°. Es excepcio-
nal como catélogo de presentacion, de
manera que el cliente puede conocer las
instalaciones antes de visitarlas, y tam-
bién como souvenir, ya que puede llevarse
un recuerdo Unico de su estancia para
mostrar a sus familiares y amigos.

Desarrollamos diferentes productos para
el consumo de todo tipo de contenidos
de Realidad Virtual en 360°, desde apps
gratuitas o de pago en GooglePlay y
AppleStore a webs multimedia.

Personalizacion de Contenido

Diferenciacion Competitiva

E x p E R I E N C I H S Experiencia virtual Memorable

I N M E R 5 I V H s Disponemos de una amplia gama de

modelos que se adaptan a todas las
necesidades y presupuestos




MODELO PAPER UP

Son gafas de cartoncillo de bajo gramaije,
faciles de montar y con un coste muy reducido,
ideales para acercar la Realidad Virtual a

todo tipo de publicos. Su disefio automontable
permite disfrutarlas en pocos pasos y sin
necesidad de componentes adicionales.

Son totalmente personalizables, tanto en
disefio exterior como en acabados grdficos,
convirtiéndolas en una herramienta perfecta
para acciones promocionales o eventos.

META QUEST

Ofrecen una experiencia de Realidad Virtual sin
cables ni dispositivos externos. Son auténomas,
potentes y comodas, ideales para proyectos
educativos, culturales o corporativos.

Ademads, pueden personalizarse en configura-
cién, entorno virtual y disefio exterior, adaptan-
dose a las necesidades y la identidad de cada
proyecto, con una excelente

relacion calidad-precio.

amazing-up.es N
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3. EXPERIENCIAS INMERSIVAS

SALA INMERSIVA

Las Salas Inmersivas se han convertido en
uno de los recursos mds impactantes dentro
de los espacios expositivos y culturales. Gra-
cias a un sistema de proyeccion envolvente y
sonido multicanal, transforman por completo
el entorno, proyectando imégenes y videos
sobre todas las superficies para ofrecer una
experiencia sensorial Gnica.

Cada sala es una ventana a la creatividad,
donde el visitante no solo observa, sino que
forma parte de la historia. Desde la inmersién
total hasta la interactividad participativa.
Estas instalaciones invitan a explorar conteni-
dos educativos, artisticos o promocionales de
una forma emocional y sorprendente.

Ideales para museos, centros culturales,
exposiciones o eventos, las salas inmersivas
combinan tecnologia y narrativa para su-
mergir a la audiencia en experiencias cauti-
vadoras, dejando una huella imborrable en
cada visitante.
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B DoMmo

El domo emerge como una innovado-
ra estructura que redefine espacios y
experiencias. En esta moderna tecno-
logia se utiliza una cpula hinchable
que se cierra cuando los espectadores
estdan dentro para evitar la entrada

de la luz del exterior. Una vez en su
interior, un proyector ilumina la cGpula
con toda clase de imdgenes y videos
en 360°, que combinado con los
altavoces que se encuentran en este
espacio, es capaz de crear un entorno
totalmente inmersivo.

Proporciona una experiencia inmer-
siva Gnicaq, ideal para proyecciones
visuales, presentaciones y eventos
especiales. Ademds, estas clpulas
son faciles de transportar, pudiendo
ir plegadas en espacios reducidos.

amazing-up.es N

La proyeccion envolvente
cubre todo el campo visual,
ofreciendo una experiencia
completamente inmersiva
y multisensorial.

Admite videos, animaciones,
recursos interactivos o
proyecciones en tiempo real,
adaptandose a cualquier
tematica o sector.

Genera una conexion
Unica con el publico,

- e ) combinando tecnologiay
lm-,]]' il l narrativa para dejar una
\\---.l_L_i_Q%,- ' impresién duradera.

 Ver video
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CASOS DE EXITO DE NUESTRAS EXPERIENCIAS INMERSIVAS

CASTELLS DE CASTELLO

Oiputacion de Castellon

En Amazing Up hemos puesto a prueba
nuestro domo inmersivo en el proyecto
“Castells de Castell6”, una iniciativa dise-
fiada para acercar el patrimonio histérico a SASTELLS
ASTELLS
través de la tecnologia. Durante la exposi- e
cion, los visitantes pudieron adentrarse en 3
una cUpula y disfrutar de un video promo-
cional en 360° creado especialmente
para la ocasion.

Como parte del mismo proyecto, también
desarrollamos una experiencia de Realidad
Virtual adaptada a gafas de cartén perso-
nalizadas, en las que los usuarios podian
insertar su propio teléfono moévil y vivir la
experiencia como si utilizaran unas gafas
de realidad virtual de alta gama.

Gracias a estas soluciones, cada visitante
pudo recorrer los castillos, observar su ar-
quitectura en detalle y descubrir su historia

desde cualquier punto de vista, disfrutando ; : ¥
by

3

de una experiencia accesible, el
educativa e innovadora. %“W

I Ver video
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PUERTA DE TIERRA DE CRDIZ
Ayuntamiento de Cadiz

En la Puerta de Tierra de Cadiz, desarrollamos
una sala inmersiva que invita al visitante a
recorrer los momentos mds significativos de

la historia urbana de la ciudad a través de sus
fortificaciones. A lo largo del tiempo, torres, mu-
rallas, iglesias y taneles han definido los limites
y la evolucién de Cadiz, testigos de siglos de
transformaciéon y memoria.

Para representar este legado, creamos un au-
diovisual inmersivo proyectado mediante va-
rios dispositivos sincronizados, que envuelven al
espectador en una narrativa visual y envolvente.
El contenido combina imégenes, videos, tomas
aéreas y recreaciones virtuales, ofreciendo una
vision completa y didactica de la evolucion de
las defensas y los hitos histéricos que marcaron
el desarrollo urbano de la ciudad.

El resultado es una experiencia Unica que
fusiona patrimonio e innovacion, permitiendo
aprender, explorar y emocionarse a través de la
historia viva de Cadiz y su emblematico

frente de tierra.
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MUSERALIZACION
Y ESPACIOS
INTERRACTIVVOS
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DISENO CONCEPTUAL,
IDEACION Y TEMATIZACION

Cada proyecto museogrdfico o centro
interactivo comienza con una ideaq, una
historia que merece ser contada. En
Amazing Up, convertimos esas ideas en
conceptos sélidos, visuales y experien-
ciales, disefiando espacios que conec-
tan con el visitante desde la emocion, la
curiosidad y el descubrimiento.

Trabajamos el disefio conceptual y

la tematizacién de manera integral,
combinando creatividad, narrativa y
tecnologia para construir entornos cohe-
rentes, inmersivos y llenos de significado.
Nuestro enfoque parte de la identidad
del espacio y de los objetivos del pro-
yecto, para generar experiencias que

no solo informan, sino que involucran,
educan y emocionan.

Desde la ideacioén inicial hasta la defini-
cion estética y narrativa, damos vida a
propuestas Unicas que convierten cada
lugar en un viaje sensorial y participati-
vo, donde el disefio se convierte en una
herramienta para comunicar, inspirar y
dejar huella.

I Maquetas

Realizamos maquetas personalizadas
con un alto nivel de detalle y acabado
visual, que aportan valor didactico y
estético a los espacios expositivos. Ade-
mads, incluimos trabajos de maquetas
tiflolégicas, especialmente disefiadas
para ser tactiles y accesibles, permi-
tiendo a las personas con discapacidad
visual explorar y comprender los conteni-
dos a través del sentido del tacto.
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@4. MUSEALIZACION Y ESPACIOS INTERACTIVOS

SENSORIZACION

La sensorizacion estd transformando la manera
en que interactuamos con el mundo fisico y digital,
conectando dispositivos capaces de recopilar da-
tos, comunicarse entre siy generar entornos mas
eficientes y adaptativos. Esta tecnologia impulsa
la automatizacién, la sostenibilidad y la toma de
decisiones inteligentes, abriendo nuevas formas
de gestionar y optimizar los espacios.

En Amazing Up aplicamos el potencial del loT a
entornos culturales, turisticos o empresariales
mediante soluciones personalizadas de monitori-
zacion y control. Entre estas tecnologias, destacan
los Beacons, pequefios emisores Bluetooth de baja
energia (BLE) que permiten detectar, registrar mo-
vimientos y activar acciones automaticas segin
la ubicacion del usuario o del objeto.

Su implementacién crea redes conectadas e
inteligentes, capaces de mejorar la coordinacion
entre sistemas y la comunicacién entre el entorno
y las personas. Gracias a su bajo consumoy alta
precision, los Beacons contribuyen a la eficiencia
energética y sostenibilidad tecnolégica, impul-
sando espacios interactivos, accesibles y optimi-
zados donde la informacién se convierte en valor y
la conectividad en una herramienta de innovacion.
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I GAMIFICACION

Descubre una nueva forma de impulsar — )
la participacién, el aprendizaje y la motiva- ] . e o Xy

I', Colecclonable
¥ g

cion mediante la gamificacién, una técnica
que traslada la emocioén y la dindmica

de los juegos al dmbito educativo,

cultural o profesional.

A través de desafios, recompensas, nive-
les y logros, la gamificacion transforma la
experiencia en un proceso activo, divertido y
significativo, fomentando la implicacién y el
compromiso del usuario.

Ya sea para aprender de forma mds eficaz,
mejorar habilidades especificas o motivar
equipos y visitantes, esta metodologia con-
vierte cada reto en una aventura interactiva,
donde la superacién y la curiosidad impulsan
los resultados.

o Gy

Rompe las barreras tradicionales y descubre
coémo el juego puede convertirse en una he-
rramienta poderosa para comunicar, educar
y conectar con las personas de una forma
mds cercana y memorable.

I Mds informacioén
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DISENO GRAFICO I Identidad Corporativa

HAD

En Amazing Up entendemos que una
identidad visual sélida es la base de toda
comunicacién efectiva. Por eso, disefiamos
soluciones grdficas que combinan estética, =
coherencia y propésito, reflejando los valores M D a
y la esencia de cada marca o proyecto.

Creamos identidades visuales versdatiles,

capaces de adaptarse con facilidad a dis-

tintos medios y formatos, garantizando una * I* A D
prgsencm reconomblg y ?Ohere,nte en cual- Hugoe Algarra Diaz Hugo Algarra Diaz
quier entorno. Cada disefio estd pensado

para transmitir un mensaje claro y alineado
con los objetivos estratégicos del cliente.

Nuestro equipo fusiona creatividad,

ir:novqciéngl técnicg, (I:Zmbinando IGfS M U S Eo de
Gltimas tendencias del disefio con enfoques A
atemporales para dar forma a propuestas M o ] AOA R
impactantes, funcionales y duraderas.

Disefiamos mucho mds que imdgenes:
creamos experiencias visuales que

conectan, inspiran y comunican. M U S E O de

MOJACAR
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I Maquetacion

La maquetacion es mucho mas que la
organizacién de elementos: es el arte de crear
una estructura visual armoniosa, donde
texto, imagen y espacio conviven de forma
equilibrada para guiar la mirada y

facilitar la lectura.
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En Amazing Up trabajamos tanto la
magquetacion editorial y digital —revistas,
flyers, catdlogos o publicaciones interacti-
vas— como la maquetacién museogrdfica,
cuidando la composicién, la calidad de las
imagenes y la impresion final para ofrecer
resultados profesionales y coherentes con
el discurso expositivo.

Cada diserio se desarrolla con un enfoque en
la claridad, legibilidad y estética, buscando
siempre transmitir la informacién de manera
atractiva y ordenada, ya sea en un soporte
fisico o digital.

Una magquetacion bien ejecutada convierte
cualquier contenido en una experiencia vi-
sual fluida, comprensible y de alto impacto.
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AUDIOVISURAL I Imagen fija

En Amazing Up creemos en el poder de la
fotografia como herramienta esencial para
comunicar, destacar y transmitir identidad.
Una imagen bien compuesta puede explicar
una ideaq, despertar una emocion o reflejar
el carécter de un lugar con una claridad que
trasciende las palabras.

A través de la imagen fija, creamos recur-
sos visuales de alta calidad que refuerzan

el mensaje de cada proyecto, mostrando su
esencia con precision y sensibilidad. Ya sea
para campafias institucionales, espacios
culturales, proyectos turisticos o conteni-
dos corporativos. Nuestras fotografias estan
pensadas para inspirar, informar y conectar
con el publico.

Cada toma se planifica con detalle, cuidando
la composicion, la luz y el enfoque narrativo,
para que cada imagen se convierta en una
pieza visual con proposito.

Porque una buena fotografia no solo docu-
menta: da forma y construye la identidad
visual de cada proyecto.
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I Documentales

En Amazing Up entendemos el documental
como una poderosa herramienta de divul-
gacioén y conexién emocional. A través de un
lenguaje audiovisual cuidado, transformamos
la informacién en narrativa, dando voz

a historias, lugares y personas que

merecen ser contadas.

Cada proyecto combina rigor y sensibilidad,
integrando entrevistas, imégenes de archivo,
recreaciones y recursos grdficos para ofrecer
un relato claro, dindmico y cercano. Nuestro
objetivo es informar, apasionar y generar
impacto, invitando al espectador a descubrir
nuevas perspectivas.

Desde producciones institucionales, cultura-
les o patrimoniales, hasta piezas de cardacter

turistico o educativo. Nuestros documentales
estdn concebidos para poner en valor el con-
tenido y construir una experiencia audiovisual
coherente con la identidad de cada proyecto.

Narrar la realidad con intencién y belleza es la
mejor forma de preservarla y compartirla.

amazing-up.es N
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I Contenido 360°

El contenido 360° permite al espectador explorar cada detalle de
una escena y convertirse en protagonista de la experiencia. A través
de esta tecnologia, transformamos entornos reales en espacios
envolventes, donde mirar alrededor es parte de la narrativa.

Desarrollamos audiovisuales interactivos en 360° adaptados a dis-
tintos formatos —gafas VR, web, apps o instalaciones inmersivas—,
diseflados para sumergir al usuario en lugares, historias o procesos
de una forma emocional, educativa y participativa.
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\ Ver video

Cada proyecto se planifica para guiar la mirada y provocar la
curiosidad, combinando fotografia esférica, video en 360° y sonido
direccional para construir experiencias que conectan con el entorno
de manera natural y envolvente.

Una herramienta perfecta para museos, destinos turisticos, even-
tos o espacios corporativos, que buscan ofrecer una visién interac-
tiva, realista y memorable de su contenido.



I Toma aérea

Las tomas aéreas permiten observar el
mundo desde un punto de vista Unico, ofre-
ciendo una visién global y espectacular que
enriquece cualquier narrativa visual. Gracias
al uso de drones de alta precisiéon y camaras
de Ultima generacion, capturamos imdgenes
y videos que revelan la magnitud, la belleza 'y
el contexto de cada entorno.

Integramos este recurso en proyectos
audiovisuales, turisticos, patrimoniales

o corporativos, utilizando la perspectiva
aérea no solo como herramienta estética,
sino también informativa y emocional. Cada
plano se disefia con intencién, contribuyendo
a reforzar la narrativa y destacar aquello

que define la identidad del lugar o

la historia que se cuenta.

Controlamos todo el proceso, desde la
planificacion y seguridad de vuelo, hasta la
postproduccién y correccién de color, garan-
tizando resultados profesionales, fluidos y de
gran impacto visual.

Mirar desde arriba no es solo una cuestion
de alturg, sino de visién.

amazing-up.es N
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DESARROLLO I App

En Amazing Up disefiamos y desarrollamos
aplicaciones personalizadas, creadas para
adaptarse a los objetivos, valores y publico
de cada proyecto. Cada app nace de una
idea clara: ofrecer experiencias Gtiles, atrac-
tivas y alineadas con la identidad de quien
las impulsa.

Hemos desarrollado soluciones moéviles en
dmbitos tan diversos como el turismo, la cul-
tura, el deporte o la educacion, alcanzando
miles de descargas y consolidando experien-
cias interactivas de calidad.

Nuestras aplicaciones se desarrollan para
Android, iOS y también en formato web app,
garantizando un acceso flexible y multiplata-
forma. Ademds, incorporan recursos de ga-
mificacién, Realidad Virtual (VR) y Realidad
Aumentada (AR), que hacen la experiencia
mds dindmica y participativa.

Cada proyecto se disefia pensando en la
usabilidad, la accesibilidad y la innovacién,
porque una buena aplicacién no solo informa,
sino que también inspira y conecta.
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1 Web

Desarrollamos sitios web personalizados que
combinan disefio, funcionalidad y estrategia,
adaptados a las necesidades y objetivos de
cada proyecto. Cada pdgina estd pensada para
informar, inspirar y generar una experiencia
fluida, donde la estética y la usabilidad se equili-
bran para transmitir el mensaje con fuerza.

Creamos entornos digitales responsivos, optimi-
zados para todos los dispositivos y navegadores
con estructuras intuitivas. Ademds, integramos
herramientas interactivas, recursos multimedia

y sistemas de gestion de contenidos (CMS) que
permiten actualizar y mantener la informacién
de forma sencilla y auténoma.

Desde pdginas institucionales o corporativas,
hasta portales turisticos, culturales o educa-
tivos, nuestros desarrollos web son seguros,
escalables y accesibles, reflejando la identidad
de cada organizacién y potenciando su
visibilidad online.

Una web no es solo una ventana al mundo:
es el centro digital de tu historia.

Mongy

amazing-up.es N
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I Realidad Virtual

Integramos tecnologia de Realidad Virtual en
nuestros desarrollos para ofrecer experien-
cias inmersivas, interactivas y envolventes.
Creamos modelos 3D optimizados y los in-
corporamos a entornos digitales disefiados a
medida, en los que el usuario puede explorar,
manipular objetos y participar activamente.

Desarrollamos aplicaciones personaliza-
das que combinan narrativa visual, disefio
tridimensional e interactividad, generando
experiencias que permiten recorrer museos,
descubrir espacios o realizar simulaciones
desde una perspectiva totalmente nueva.

Estas soluciones son ideales para museos,
destinos turisticos, instituciones educativas
o empresas gque buscan innovar en la forma
de comunicar, ensefiar o inspirar. Gracias a
una integracién eficiente y un rendimiento
fluido, logramos experiencias visuales de alta
calidad que conectan tecnologia y emocion.

En la Realidad Virtual, el espectador deja de
mirar: empieza a formar parte.

(=17




1 Realidad Aumentada

La Realidad Aumentada permite
enriquecer el entorno fisico superponiendo
elementos digitales —imdagenes, anima-
ciones o informacién interactiva— sobre la
realidad. Esta tecnologia transforma cual-
quier espacio u objeto en una experiencia
dindmica y participativa, donde el usuario
descubre nuevos niveles de informacion
simplemente enfocando con su
dispositivo movil.

Desarrollamos aplicaciones personaliza-
das en las que la RA actia como una capa
informativa y visual, ideal para museos,
destinos turisticos, proyectos patrimonia-
les, educativos o corporativos, donde la
innovacion y la interactividad aportan un
valor afiadido a la comunicacion.

Combinamos disefio 3D optimizado, usa-
bilidad y precisién tecnolégica para crear
experiencias fluidas, atractivas y accesi-
bles, que conectan el mundo fisico con el
digital de forma natural y sorprendente.

La Realidad Aumentada no solo amplia la
informacion, amplia la experiencia.

amazing-up.es N

RAY-BAN DISPLAY

Integran pantallas inteligentes que
proyectan informacién en el campo de vision,
permitiendo consultar datos o notificaciones
sin apartar la mirada del entorno.

Equipadas con tecnologia de realidad
aumentada, micréfonos y conectividad
avanzada, ofrecen una experiencia fluida
que combina el mundo fisico y digital. Sin
renunciar al disefo iconico de Ray-Ban,
manteniendo el equilibrio perfecto entre
estilo, innovacién y funcionalidad.

&1
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INSTALRACION

En Amazing Up llevamos cada proyecto del
plano conceptual al espacio fisico, cuidando
cada detalle del proceso de instalacion para
que la experiencia final refleje con precision la
idea original. Nuestro equipo coordina y ejecu-
ta la implementacion de recursos tecnologi-
cos, graficos y expositivos, garantizando una
integracién limpia, segura y funcional.

Cada instalaciéon combina disefio, ingenieria
y narrativa, adapténdose a las caracteristicas
del entorno y a las necesidades del proyecto,
ya sea un museo, centro interactivo, exposi-
cién temporal o espacio corporativo.

Supervisamos todos los aspectos técnicos
—desde la colocacion de dispositivos audiovi-
suales y pantallas interactivas, hasta la insta-
lacién de paneles, iluminacién o sefalética—
asegurando un resultado coherente, inmersivo
y operativo desde el primer dia.

Una buena instalacién no es solo montaje: es

la materializacion de una historia disefiada
para ser vivida.
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CASOS DE EXITO DE NUESTRAS MUSEALIZACIONES Y ESPACIOS INTERACTIVOS amazing-up.es

MUSEO NACIONAL DE CIENCIA Y TECNOLOGIA (MUNCYT)
RAlcobendas (Madrid)

En este proyecto de musealizacién desarrolla-
mMos un espacio expositivo que integra disefio
arquitectonico, recursos interactivos y
ejecucion técnica en un recorrido

coherente y atractivo.

La instalacién se realizbé con tableros de DM cur-
vados a medida, que dieron forma a paredes
envolventes y superficies continuas, creando
una estética fluida y moderna perfectamente
integrada con la museografia y la tecnologia.

También desarrollamos los interactivos
digitales, con elementos 3D disefiados por
nuestro equipo, que permiten explorar objetos

y procesos de forma intuitiva. Entre ellos destaca
un mapa interactivo que localiza todos los
microscopios electronicos de Esparia, con ima-
genes y datos detallados.

El proyecto se completa con la creacion de
magquetas fisicas, que aportan un valor diddcti-
coy tangible, generando un equilibrio entre

lo fisico y lo digital que enriquece la experiencia
del visitante.
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CENTRO DE )
INTERPRETARCION
DEL AGUR

Ayuntamiento de Istan (Malaga)

El Centro de Interpretacién del Agua de Istan
es un proyecto en el que convertimos un
espacio en una experiencia completa

para el visitante.

Disefiamos paneles informativos a medi-
da, con contenidos redactados por nuestro
equipo, pensados para transmitir el valor del
agua de una forma clara y cercana. Ademds,
desarrollamos recursos audiovisuales que
aportan dinamismo y emocioén, gracias a un
rodaje en Istdn en el que se grabaron planos
espectaculares, incluso con dron, que dieron
un resultado muy llamativo. La propuesta se
completa con un interactivo de luces que
muestra ejemplos de consumo de agua y
conciencia al pudblico sobre la importancia
de hacer uso responsable de este recurso.

El resutado es un espacio moderno y educa-
tivo que comecta con todos los publicos.
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MUSEO DEL CALZADO
DE ARNEDO

Ayuntamiento de Arnedo
(La Rigja)

Este proyecto surge con el propésito de destacary
divulgar la importancia tanto histérica como
contemporénea del proceso de fabricacion de
calzado. Ubicado en Arnedo (La Rioja), este museo
parte de un espacio previamente vacio que ha
sido cuidadosamente transformado para ofrecer
una experiencia enriquecedora.

El museo ofrece una inmersién completa en el
mundo del calzado. Desde paneles informativos
con graficos detallados hasta expositores que
muestran la evolucién del calzado a lo largo del
tiempo, pasando por vinilos que ilustran la riqueza
cultural y artesanal de la regién, cada rincon estd
disefiado para transmitir el legado y la creatividad
de los artesanos del calzado de Arnedo.

Ademads, se han integrado espacios naturales

de paisajes caracteristicos de la zona, maquetas
que ofrecen una vision detallada del proceso de
produccién y pantallas con espectaculares audio-
visuales creados por nuestro equipo especializado
en el dmbito de los medios audiovisuales.

A Ver video




CASOS DE EXITO DE NUESTRAS MUSERALIZACIONES Y ESPACIOS INTERACTIVOS

MUSEU D'ART | HISTORIA DE REUS

AHjuntament de Reus

Desarrollamos un proyecto integral para
modernizar la experiencia expositiva del mu-
seo mediante la combinacion de tecnologia,
disefio y comunicacion visual.

La actuacion incluy6 la instalacién de carte-
leria digital, recursos interactivos y conteni-
dos audiovisuales, que permiten al visitante
explorar y comprender las obras de forma
dindmica. También realizamos la maqueta-
cién grafica con vinilos de corte y elementos
tipograficos, aportando una estética sobriay
coherente con el espacio.

Como complemento, creamos una audio-
guia accesible mediante cédigos QR, dispo-
nible en varios idiomas, que ofrece narra-
ciones, imdgenes y contenidos adicionales
desde el movil del visitante.

El resultado es un entorno donde tecnologia y
disefio se integran de forma natural, ofre-
ciendo una experiencia cultural contempo-
raneaq, accesible y atractiva.
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REFUGI ANTIAERI DE LA NTIAGRI

TORRE DE LA SAGRERA Mm.msm
Ayuntamiento de Barcelona :

En colaboracién con el Ayuntamiento de
Barcelona, hemos disefiado y ejecutado la
exposicion del Refugio Antiaéreo del Edificio
de Torre de la Sagrera. La visita ofrece un
recorrido sensorial que sumerge a los
visitantes en los recuerdos de los vecinos
de la Sagrera durante la Guerra Civil. Se ha
creado un ambiente sonoro con efectos

de bombardeos y llantos que recuerdan la
atmésfera de aquellos tiempos dificiles.

El refugio, construido a partir de una “fres-
quera” en el subsuelo, alberga una colec-
cion de objetos originales de la década de
1930, como latas de aceitunas, botellas y
libros, que reflejan la vida cotidiana y las
dificultades de aquellos tiempos.

Se ha creado una serie de paneles que
describen la vida en aquel entonces, junto
con un panel que muestra un mapa de
Barcelona con luces LED que resaltan los
refugios y los bombardeos de la época.
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Manu Jaén
Sales Manager

611 6142 21
mjaen@amazing-up.es

Juan José Ortiz Mallasén
Gerente

616 27 27 07
jiortiz@amazing-up.es



